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Zaklady informatiky

Ciselné soustavy {dvojkovd, desitkovd, Sestnictkova), jednotky pouiivané v informatice, data a informace,
kapacita, pfimy kéd, zakodovani informace (po bitech, po skupiné bitd), propustnost, typy pfenosl dat, takt a
frekvence.

Procesory pro PC

Charakteristika a parametry procesorové fady pro pocitade IBM-PC kompatibilni. Pamétovy prostor, cache, médy
finnosti. Adresovani v rediném a chrané&ném reZimu. Pferugeni, pfimy pfistup do paméti, Zpracovani instrukei
{klasicke, zfetézené), jednotky procesoru, HT. MoZnosti zvySovani vykonu procesord,

Architektura poditadl typu IBM-PC

Historicky pfehled poéitatll PC, form faktory. Hlavni komponenty, jejich vlastnosti a parametry. Sbérnice
a Cipové sady, BIOS. Adresy zafizeni na shérnici. Realizace operalnf paméti. Pevné disky (HDD a SSD).

Periferni zafizeni PC

Standardni periferni zafizeni. Rozhrani pro jejich pfipojeni, principy, vlastnosti, parametry {R5-232, PS/2, USB,
FireWire}. Diskova rozhrani. Principy tisku, mechanismy barevného tisku. Zobrazovaci soustavy.

Bootovani operacniho systému a souborové systémy

Master Boot Record, boot sektor, faze bootovéni operalniho systému, geometrie pevnych diski, metody pfistupu
na disk, souborovy systém FAT32, souborovy systém NTFS, linuxové souborové systémy {ext2, ext3).

Operaini systémy, procesy a jejich synchronizace

Typologie a charakteristika OS, evidence procest, process control block, spréva procest, planovéani procesd,
soubéh, uvdznuti.

Sprdva paméti v operacnich systémech

Spravce paméti, redlné metody pfidélovani paméti, virtudini pamét, politika nahrazovani, defragmentace,
segmentace, strankovéani, ring 0-3, swapovéni, endianita.

Algoritmizace

Algoritmus, vyvojovy diagram a jednotlivé schematické prvky, principy strukturovaného programovéni,
konstrukce {podminka, cyklus, proménna, vstupy, vystupy, procedury, funkce). Kompilované a interpretované
jazyky + pfiklady. Principy objektové orientovaného programovini.

Tvorba program( v jazyku Python

Charakteristika jazyka Python, zdkladni konstrukce {podminka, cyklus, o3etfenf vyjimek, proménné, pole, &iselné
a Fetézcové hodnoty, funkce, knihovny). Syntaxe jazyka, operatory, vstupy (kldvesnice, soubor}, vystupy,
Multimédia

Zvuk, princip digitalizace analogového signalu. Software pro Gpravu audia na PC. Formaty audio soubor(. Princip
digitdIniho zaznamu videa. Zakladni pojmy z oblasti videa, konverze videoformatu. Rastrova a vektorové grafika,
zékladni pojmy (rozlifent, DPI, barevnd hloubka, barvové modely). Standardni rastrové formaty a jejich vlastnosti.
Databaze

Databdze a systémy fizenf bdze dat. Soudobé databdzové systémy. Relalni databéze, databazovy model, dotazy
SQL, typy datovych poli a optimalizace ndvrhu databdze, normélové formy. Typy pFistupll k databdzi.

HTML, €SS

Komunikace typu ,server — kiient”. Funkce webového prohlizefe. Struktura internetového dokumentu. Pravidia
HTML. Blokové a Fadkové prvky. Validita HTML. Oddéleni formy ad obsahu. My3lenka CSS, rlizné typy deklarace,
syntaxe, jednotky. identifikdtory, tfidy. Box model. Plovouci prvky, druhy pozicovani. Validace CSS.

Skriptovani na strané klienta a serveru

Rozdily v koncepci skriptovani. Charakteristika a syntaxe JavaScriptu. Dialogova okna, hlagky, funkce JavaScriptu.
Objektovy model, pole JS. Udalosti JavaScriptu. Charakteristika PHP. Cookies. Syntaxe PHP. Funkce v PHP. Ridici
struktury v PHP. Prace se soubory v PHP. Formuldfe v PHP, pfedavani dat. Prace s Fetézci v PHP, reguldrni vyrazy.
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Pocitatové sité LAN a WAN

Technické prostfedky LAN, topologie siti, Ethernet a soudobd Yedeni, pfenosova média, aktivni prvky, model
ISO/0SI, komunikace v siti LAN typu Ethernet, MAC adresy. Model sité podle TCP/IP, komunikace mezi sitémi,
struktura a pravidia IP adres (IPv4 a IPv6}, podsité, transport a komunikace mezi aplikacemi, porty, standardni
aplikaCni protokoly a sluzby aplikalni vrstvy.

Konfigurace a bezpeénost aktivnich sitovych prvki

Kaonfigurace podsiti, nastavenf IP na rozhranich, konfigurace rozhrani, povoleni vty, MOTD, protokoly vzdalené
spravy, konfigurace Sifrovaného spojeni, naklddani s pFistupovymi hesly, zabezpeteni pfistupu na Grovni konzoly
a virtuaintho pfipojeni, konfigurace statického smérovani, ovéfeni konfigurace a smérovéni v simulaénim néstroji.
Bezpednost informacnich systemd

Pilife informalni bezpelnosti, normy a metodika, ochrana dat jednotlivce a firmy, ochrana infrastruktury {politika,
FW, IPS/IDS, DLP, antimalware), principy Sifrovani {(symetrické, asymetrické) a ifrovaci protokoly v pogitatovych
sitich, 3ifrovani disk(, hashovéni a typické vyuZiti a chybné vyuZiti. Piiklady opatfeni in use, at rest, in transit.
Tvorha dokumentu a prezentace

MS Word, hierarchie dokumentu (Easti dokumentu, citace, nadpisové a odstavcové styly), generovani
a aktualizace obsahu, tvorba vzorcd, tvorba a Gprava tabulky, funkce tabeldtordl. MS PowerPoint, pravidia pro
tvorbu prezentace, Sablony, multimedialni objekty.

Tabulkovy procesor

MS Excel, popis prostfedi, formatovani tabulek, podminéné formatovani, relativni a absolutni adresovéni,
vkiddani vzorcil, prace se vzorci, tvorba grafi, typy grafi, nastroje grafu,

Cislicové obvody a €islicova logika
Zakladni logické operace. Logické funkce a jejich minimalizace, logické trovné. Pfepinace signall, multiplexery,
kodéry. Prehled kddd pouzivanych v Eislicové technice. Definice sekvenéniho obvodu. Klopné obvody - rozdéleni,
charakteristika. Registry a Litace.

Zaklady elektrotechniky a elektronika
Ohmiv zdkon, Kirchhoffovy zdkony a jejich vyuZiti pfi feSeni elektrickych obvod(. Napéfovy déli¢, sériové
a paraleini zapojeni rezistor(i. Préce a vykon elektrického proudu. Zdroje napéti, polovoditové soucastky. Struénd
charakteristika tranzistoru.

Python a minipoditae Raspberry Pi
Architektura ARM-A, popis parametr{i a moZnosti, rozhrani Raspberry Pi 3 (RPi3), popis GPIO. Vybér a instalace
0S, konfigurace. Vyuiiti jazyka Python k programovéni na RPi3. Pfipojeni periferii k RPi3. Princip programovani
statickych vystupnich periferii (fada LED, 7Segm) a dynamickych periferii {3x7Segm, reproduktor), vstupni
periferie,

Programovani na platformé Android v jazyku lava
Zakladni grafické rozhrani aplikace, aktivity (vytvofeni, spusténi, modifikace, pfesmérovani do jiné aplikace,
vysledek aktivity), fragmenty (vytvoFeni, komunikace). Ukladani klitovych hodnot, soubory, vyuZiti SQL. Prace
s obrdzky, animace, pfechody, zvuk, vyuZiti fotoaparatu. Sdileni dat, cloud, vyuZiti GPS.

Pokrofilé skriptovani na strané kiienta a serveru
Validace webovych formuiar, JSON, AIAX (vyuiiti, uddlosti, asynchronnost). Objektové orientovany pistup
pfi programovani v PHP {tiidy, metody, syntaxe), pfiklad pro vyuZiti Q0P v PHP,

Desktopové programoviéni v jazyku Java (SE)
Syntaxe, konstrukce funkce, prace se standardnim vstupem a vystupem, proménné a datové typy, fidici struktury,
prace s textovymi soubory. THdy (instance tfidy, konstruktor, viastnosti, metody). Dédi€nost (pfedek a potomek,
pouiiti). Zapouzdfeni (private, public, protected). Vyjimky (typy vyjimek, vyvolani vyjimek, zpracovani). Kolekce a
generika.

UML 2 objektové orientované programovani
Softwarové inZenyrstvi (projekt, Zivotni cyklus projektu, vyvojové modely). Sbér poZadavk( {poZadavky systémové
a funkéni, metody sbéru), jazyk UML {prvky, typy diagram a jejich vyznam/pouZitelnost); hranice systému, aktéFi,
use case, scénare. Diagram tiid (objekty, tfidy). Testovani {druhy testl a jejich zamé&Feni — FuT, InT, UAT).
Databazovy systém MySQl

Ndstroj pro spravu DB. ZaloZen{ DB, import/export, Gdriba, Gpravy, zabezpeleni {Gty, opravnéni). VyuZiti SQL
dotazi pfi Gpravéch. Entity, atributy. Sifrovani databaze. Zakladni pFikazy PHP pro préci s MySQL {spojeni, vwhér,
vloZeni, dprava). Funkce pro hashovani {dle vhodnosti pouZiti).
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27. Frameworky pro webova Feseni
Bootstrap — filozofie, propojeni s HTML a €SS, stylopisy, moZnosti pro JavaScript. Piiklady vyuiiti. JQuery —

filozofie, pouZiti, DOM, udélosti, efekty, manipulace s CSS, jQuery jako plug-iny pro Bootstrap. Nette - filozofie,
reZimy, pouZiti a vwhody, formulafe, bezpeénost, mod_rewrite v Nette,

28. Frameworky pro desktopovi feseni
Formulafové prvky, kontejnery (kontejnery a jejich viastnosti, pokrogilé prvky formulafovych aplikaci, pokrogilé

udalosti formuldfovych prvkl, graficky engine}. Viceviaknové aplikace (vytvédieni vediejSich vldken, synchronizace
vidken, vyu?iti vedlejich viaken v okennich aplikacich).

29. 3D programovani
Vybér grafického enginu, vyufitl multimedidlnich funkci, vlastni grafické objekty a jejich ovlddani {posun, kolize),
pohybujici se objekty, tvorba a oviadani interaktivnich objekt(, prace s kamerou, efekty, pozadi, audio.

Projednano pfedmétovymi komisemi a schvaleno Feditelem Skoly dne 31, 8. 2018
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