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Sprava paméti v operatnich systémech

PoZadavky na spravu a spravce paméti, metody p¥idélovani paméti, virtudlni pamét.

Procesy a jejich synchronizace

Evidence procest, process control block, spréva procest, planovénf procesd, soubgh, uvéznuti.

Architektura pocitaél typu IBM PC

Historicky pfehled politalli PC, form faktory, koncepce moderniho PC. Hlavni komponenty, jejich vlastnosti
a parametry. Sbérnice a fipové sady. Druhy polovodi¢ovych paméti pouzivanych v PC a jejich principy. Realizace
operaéni paméti, DMA, IRQ, 1/O. Diskova rozhrani.

Procesory pro PC

Charakteristika a parametry procesorové fady i80x86 a Pentium. Pamétovy prostor. Cache. Mody Einnosti.
Adresovani v redlném modu. Pferudeni. Superskalarita, pipelining. MoZnosti zvy$ovéni vykonu procesori.

Periferni zafizeni PC

Standardni periferni zafizeni. Rozhrani pro jejich pfipojeni, principy, vlastnosti, parametry {(Centronics, RS-232, PS/2,
USB, FireWire). Barvové modely RGB, CMYK. Principy tisku, mechanismy barevného tisku. Zobrazovaci soustavy.
Opticka média.

Pocitacové sité LAN

Technicke prostfedky LAN, topologie siti, pfenosova média, aktivni prvky, mode! 150/0S!, komunikace v sfti LAN, MAC
adresy.

Protokoly Internetu

Model sité podie TCP/IP, komunikace mezi sitémi, struktura IP adresy, podsité, komunikace mezi aplikacemi, porty,
standardni aplikaéni protokoly, protokol DNS.

Kombinaéni obvody

Zakladni logické operace, minimalizace logickych funkei, druhy kéda, kodéry a dekodéry, {de}multiplexery. Vyugiti
jazyka VHDL k popisu kombina&nich obvodil. Princip a pravidia jazyka VHDL.

Sekvencni obvody

Klopné obvody RS, D, MKO, AKO, sériovy a paralelni registr, &itale a jejich aplikace. Vyu3iti jazyka VHDL k popisu
sekvenénich obvodd. Princip a pravidla jazyka VHDL.

Zaklady elektrotechniky

Ohmav zakon, Kirchhoffovy zékony a jejich vyuZiti pfi feSenf elektrickych obvodd. Prace a vwwkon elektrického proudu.
Operatni zesilovade

Operatni zesilovaCe, zapojeni a navrh zdkladnich operaénich siti {invertujici a neinvertujici zesilovad, sumétor,
integrator, komparator).

Zdroje elektrické energie

Druhy baterii a akumuldtord, sifové napdjeci zdroje. Zakladni méfeni na napajecich zdrojich, zatd¥ovaci
charakteristika, stanoveni vnitfniho odporu,

HTML, CSS

Komunikace typu ,server — klient”. Funkce webového prohliZefe. Struktura internetového dokumentu. Pravidia
HTML. Blokové a Fadkové prvky. Validita HTML. Oddéleni formy od obsahu. Myslenka CSS, rizné typy deklarace,
syntaxe, jednotky. Identifikdtory, téidy. Box model. Plovouc prvky, druhy pozicovéni. Validace CSS.

Algoritmizace a tvorba programu v jazyku C

Algoritmus a jeho vlastnosti, zépis algoritmu vyvojovym diagramem, programové struktury a datové typy v C,
modularita programu v C, procedury a funkce, ¢lenéni programu v jazyku C,

Programovani mikrokontroléru ARM v jazyku C

Charakteristika mikrokontroléri ARM. Vyvojové prostfedi. Vyvoj programové aplikace v jazyku C. Knihovny - typy,
tvorba viastnich knihoven, pouiiti knihoven. PouZiti pferuseni. Funkce. Lad&ni programu.
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Projedndno predméto

JavaScript

Skriptovéni na strané klienta. Charakteristika JavaScriptu. Syntaxe lavaScriptu. Programovaci techniky. Dialogové
okna, hlasky, funkce JavaScriptu. Objektovy modei, objekt Date, pole JS. Udélosti JavaScriptu.

PHP a MySQL

Skriptovani na strané serveru. Co je PHP. Cookies, Zéklady syntaxe PHP. Funkce v PHP, Pole, Ridici struktury v PHP.
Prace se soubory v PHP. Formulaie v PHP, pfeddvani dat. Prace s fetézci v PHP, reguldrni vyrazy. Reladni databdze,
databdzovy model, databaze MySQL. Databdze MySQL, dotazy SQL. Pfistup k databézi pomoci PHP.

Multimedia

Co je zvuk, princip digitalizace analogového signalu, software pro pfehrdvani audia na PC. Software pro Gpravu audia
na PC. Formaty audio soubor. Vyvoj zdznamu videa. Zakladni pojmy z oblasti videa, konverze videoformétu.
Software pro prehravéni videa na PC. Software pro stfih videa na PC.

Tvorba prezentace

Ptiprava prezentace MS PowerPoint, moZnosti prezentace, prace se snimky, uloZenl, zavieni a otevieni prezentace,
prace s textem, obrazky a dalii grafické objekty, multimédia v prezentaci (ozvuceni, Uprava zvuku, video, sestfih
videa), animace, vzhled prezentace - Gprava, pfedvadéni prezentace.

Tvorba dokumentu

MS Word, Hierarchie dokumentu {¢asti dokumentu, citace, nadpisové a odstavcové styly), generovani a aktualizace
obsahu, tvorba vzorel, tvorba tabulky (funkce tabuldtord, konverze dat na tabulku, vioZeni vzorce, dprava tabuiky),
kontrola pravopisu a automatické nahrady.

Bezpetnost a konfigurace aktivnich sitovych prvki

Konfigurace zabezpeteni a vzdaleného pristupu. Nastaveni IP adres. Konfigurace statickych a defaultnich rout.
Simulace datového toku v politacové siti — software PacketTracer,

Tabulkovy procesor

MS Excel, popis prostiedi, forméatovani tabulek, podminéné formatovani, relativni a absolutni adresovéni, vkladani
vzorcli, prace se vzorci, tvorba grafi, typy grafii, nastroje grafu.

CAD - potitafova grafika 2D - tvorba vykresové dokumentace

Charakteristika rastrové a vektorové grafiky. Prostfedi AutoCADu. Entity, hladiny, text, modifikace, Srafy, kétovéni,
parametrické kétovani, bloky a atributy.

Operaéni systémy realného casu (RTOS)

Pro¢ potfebujeme a k Eemu slouZi RTOS. Definice RTOS. Zakladni pojmy {process, task, thread). Multitasking. Obecna
struktura RTOS.

Mikrokontrolér ATmega2560

Popis, biokové schéma. Definitni soubor. Pouiit! registril pfi pamétovém a /O mapovani. Paméf programu a pamét
dat. Pamé&fové segmenty. Prace s porty.

Programovani mikrokontroléru ATmega2560

Co je asembler a co je disasembler. Vyvoj programové aplikace v assembleru. Vyvoj programové aplikace v jazyku C.
Vytvafeni a voléni podprogram0. Knihovny. Obsluha pferudeni. Bitové a logicke operace.

Stavové automaty

Charakteristika stavového automatu. Stavovy automat Moorliv a Mealyho. Stavovy diagram. Stavovy automat
ve VHDL.

Softcore procesory

Co je softcore procesor. Softcore procesor PicoBlaze, charakteristika, zplsob programovani, typické poufiti. Softcore
procesor Nios, charakteristika, zplisob programovani, typické poufZiti.

Principy tvorby programii v programovacim jazyce C/C++

Deklarace a definice proménnych, datové typy proménnych, hlavni funkce main{}, parametry pfikazoveho Fadku,
funkee a jejich navratové typy, ukazatele a jejich vyuZiti, vétveni programu, cykly, operétory.

Prostfedi pro praci v programovacich jazycich C/C++

Vyvoj aplikaci ve vy§3im programovacim jazyce, projektovy pfistup k vyvoji aplikace, vyvojove prostiedi, standardni
komponenty.

mi komisemi a schvileno feditelem Skoly dne 31. 8. 2018.
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